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Podaé sktadowe wektora odksztatcen elementu CST

N(x,y):=(1 x y) -wielomiany funkcjiksztattu

dhx (x,y) = LN (x, y)
dx - pochodna wielomianu funkcji ksztattu
dx = (@ 1 )

d
dNy (x,y) = —N(x,y)
dy - pochodna wielomianu funkcji ksztattu

dNy =(0 @ 1)

1 xi yi
M(x)=|1 xj yj - macierz wspoirzednych elementu

1 xk yk

M(x) := stack (N(xl , xz) , N(X3 , X4) ) N(XS > XG))

1 -0.02 @
Ma := M(xa) Ma=|1 .04 o
1 ©  0.03

|Ma| = 1.800000 x 10~ 3 - podwaojone pole powierzchni elementu

Wyznaczanie wspotczynnikow funkcji ksztattu
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ut = al = Lsolve (Ma , ui) uj =11
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wektor wspotrzednych elementu

-10

- macierz wspotrzednych elementu "a”

A2 = |Mal

aj = Lsolve (Ma , uj)

uk =

R, ©®© O©
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ak := Lsolve (Ma , uk)

wektor przemieszczen elementu
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3.333333x 10
- 1 : _ 1 k= 0
atl -1.666667 x 10 aj 1.666667 x 10 o 0x 10

22.222222 x 10* ~1.111111 x 10~ 3.333333x 10°

Ni(x,y) =N(x,y) -ai -funkcjaksztaltu wezta "i"

dNx - o 0
Nj(x,y) =N(x,y) -aj - funkcja ksztattu wezta 'j" Ba(a) = 0 dNy - o - macierz geometryczna wezta
NR(x,y) =N(x,y)-ak  -funkcjaksztattu wezta "k" dNy - dNx -
B := augment (Ba(ai) ,Ba(aj) ,Ba(akR)) -macierz geometryczna elementu
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100-A2-B=| 0 -4 © -2 0 6 E=B-u= 2] % - wektor odksztaicen elementu CST 100000A2 -€ = | 1.249 x 10~ +°
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